
12	 フ  レ  ン  ド

楽
たの

し い 活
かつ

動
どう

1. 魚
さかな

を切
き

り取
と

ります。（円
えん

を
わすれずに切

き

り取
と

ってく
ださい。）

2. つりざおを作
つく

りましょう。ぼうの先
さき

にひもを結
むす

びつ
けます。ひものもう一

いっ

方
ぽう

のはしにクリップまたは
針
はり

金
がね

を取
と

り付
つ

けます。クリップまたは針
はり

金
がね

を
曲
ま

げて，フックの形
かたち

にします。

ヒント：魚
さかな

を軽
かる

く折
お

っておくと，�
つりやすくなります。

バプテスマを
�

受
う

けます。

自
じ

分
ぶん

の家
か

族
ぞく

れきしに�
ついて学

まな

びます。

人
ひと

に�
親
しん

切
せつ

にします。

だれかを教
きょう

会
かい

に�まねきます。

あかしを�
分
わ

かち合
あ

います。

預
よ

言
げん

者
しゃ

エレミヤは，イスラエルの集
しゅう合

ごう を助
たす けるた

めに「
多
おおくの漁

ぎょ

夫
ふ

」がつかわされると教
おし

えました	（エレミ
ヤ16：15－16 参

さん

照
しょう

）。

魚
さかな つりゲーム

3. さあ，魚
さかな

をつかまえましょう！ つかまえたら，
魚
さかな

に書
か

いてある言
こと

葉
ば

を読
よ

み，イスラエルの集
しゅう

合
ごう

をどのように助
たす

けられるかを学
まな

びましょう。




