
12 M e u  A m i g o

P A R A  B R I N C A R

1. Recorte os peixes. (Não se 

esqueça de cortar o círculo 

com um X em cada peixe.)

2. Faça uma vara de pescar. Amarre um bar-

bante na extremidade de um palito. 

Prenda um clipe de papel ou um pedaço 

de arame à outra extremidade do bar-

bante. Dobre o clipe de papel ou o arame 

para formar um anzol.

Dica: Dobre levemente os peixes 
para torná- los mais fáceis de 

pescar.

Seja batizado.

Aprenda sobre sua 

história da família.

Seja bon-
doso com as 

pessoas.

Convide amigos para ir à igreja.

Compar-
tilhe seu 

testemunho.

O profeta Jeremias ensinou que “muitos pescadores” seriam enviados para ajudar a coligar Israel (ver Jeremias 16:15–16).

Jogo da pescariaFishing Game

3. Agora tente pegar um peixe! Ao 

fazê- lo, leia as palavras sobre os pei-

xes para aprender como você pode 

ajudar a coligar Israel.


